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Proje

erce yillik miras
ecege tasinyor

1sanlik tarihine dair sirlar aciga cikardigi gibi, pek cok gizemi de
beraberinde getiren Gébeklitepe, bu cografyanin binlerce yillik
hazinelerinden biri. Gecmisi yaklasik 12 bin yil éncesine dayanan bu tarihi
inan¢ merkezi, Dogus Grubu’'nun ana sponsorlugunda yenilenerek gelecege
tasinacak. Yanina yeni ¢6zUm ortaklari da katarak uluslararasi standartlarda

bir projeye imza atan Dogus Grubu, Turkiye Cumhuriyeti Kultlr ve Turizm
Bakanligi isbirligiyle Gobeklitepe Ziyaretci Merkezi'ni hayata geciriyor.




ngaat: tim hiziyla devam eden Ziyaretci Merkezinin tasa-

rim ve uygulamasinda 6nemli rol tstlenen Kreatif Mimar-

lik ve Tasarimhane ekipleri, Dogus Grubunun Gébeklitepe

Ziyaretci Merkezi projesindeki ¢6ziim ortaklari. Gobeklite-
pe’nin tarihi konumuyla bire bir duygusal bag kurarak, bu sira
dist yapinin durusuna ve ruhuna yakisan bir tasarim yaratan
ekipler, mimari ve igerik olmak tizere iki asamali bir konkur-
dan gegerek projeye dahil oldular.

Kreatif Mimarlikin kurucu ortaklarindan Aydan Volkan
ile Tasarimhane’nin kurucu ortagi ve bas tasarimcist Giizin
Erkal, Gobeklitepe'yle kurduklari iliskiyi ve Gobeklitepe Ziya-
retci Merkezini nasil kurguladiklarini bizimle paylasiyor.
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Proje

“Acaba bizim tasarladigimiz yapr kompleksi de Gobeklitepe tapi-
naklar: gibi, binlerce yil sonra gelecek nesillere bizim cagimizla ilgili bir
bilgi aktarabilecek mi sorusu aklimizin bir kenarinda; hem bizi hem
Dogus Grubunu hem de Tiirkiyeyi iyi temsil edecek bir yap: tasarla-
maya gayret ettik.”

Aydan Volkan, Kreatif Mimarlk

Kreatif Mimarlik olarak Gobeklitepe Ziyaretgi ve Canlan-
dirma Merkezi projesine dahil oldunuz. Kreatif Mimarlk’in
kurulusundan bu yana imza attigi isleri ve hedeflediklerini
anlatabilir misiniz?

1969da Istanbulda dogdum ve 1992de Istanbul Yildiz Teknik
Universitesi Mimarlik Fakiiltesi Mimarlik boliimiinii bitirdim. 1995
yilinda Istanbul’da, ortagim mimar Selim Cengig ile Kreatif Mimar-
iK1 kurduk. Tamamlamis oldugu ¢ok sayidaki ulusal ve uluslararas:
projede sehir planlama, mimari, i¢ mimari ve diger ilgili mithendislik
bilimlerini bir biitiin olarak degerlendiren Kreatif MimarliK'in ¢alig-
malary; tasarim, disiplinlerarasi koordinasyon, biite ve is programi
kontroli, verimlilik ve en iyi mimari kalitenin saglanmasi esaslarina
dayanmakta. Insanlara ve gevreye olumlu etkisi olan, yiiksek verimli-
likte, saglikli ve islevsel binalar tasarlamay1 amaglayan firmamiz, her
proje i¢in 6ncelikle isverenin hedefleri ve mevcut durumda talep edi-
len ve gelecekte talep edilebilecek ihtiya¢ programlarini dikkate alir
ve bu bilgileri ¢evre kosullar: ve projenin ¢evre icerisindeki roliiyle
birlestirir. On konsept asamasindan planlama, yapim ve tamam-
lanma agamasina kadar olan tiim safhalarda, projelerin tasarimi ve
kontroliinde yer alan ekibimiz, her projenin basarisinin takim ¢alig-
masiyla zenginlestigine inanarak tiim tasarim fazlarinda bu zengin-
lige 6nem verir.

Projeye nasil dahil oldunuz?

Nisan 2015’te Dogus Holdingin Gobeklitepe Ziyaretci ve Can-
landirma Merkezi icin actig1 Tki Etapli Davetli Uluslararasi Yarisma-
sina davet edildik. Ik etabi gectikten sonra son etapta hazirladigimiz
mimari konseptin, proje ¢alismasinin segici kurulu tarafindan uy-
gulamaya deger bulundugu bilgisi tarafimiza 2015 yazinin sonunda
iletildi. Ekim 2015’ten itibaren de projeyi gelistirmeye basladik.

Konkur sunumunu neleri esas alarak kurguladiniz?

Yarisma daveti geldiginde tasarim ekibi olarak ¢ok heyecanlan-
dik. Bilinen insanlik tarihini 2500 y1l daha geriye gotiiren ve sahsen
beni ¢ok etkilemis olan arkeolojik alanin yakininda
bir yapi tasarlamaya basladigimizda ilk duydugu-
muz heyecana, arkeolojik alanda gordiigiimiiz mi-
mariye olan hayranlk da katildi. Binlerce yil 6nce
yapilmis tapinaklarin mimarisindeki zamansiz ta-
sartm ve yalin plan formlari, mimari olarak bizim
tasarim anlayisimizla Ortiistii ve yarigmadaki yol
haritamiz1 belirlememizde ¢ok yardime: oldu. Yap:
kompleksinde iki adet yap: bulunmakta: Ziyaretci
Merkezi ve Canlandirma Merkezi. Ziyaretci Mer-
kezinde Gobeklitepe'yi ziyarete gelenlerin biletleri-
ni ve enformasyon kulakliklarini aldiklar1 bankolar
yer aliyor. Yapi iginde satis {initesi, kafeterya, 1slak
hacimler de yer almakta. Canlandirma Merkezi
i¢inde ise dijital ekipmanlar ile Gobeklitepe’yi kendi
zamaninda anlatan 360 derecelik multimedya salo-
nu, watchout sinema, tarihsel siireci anlatan sergile-
me salonu ile idari ve teknik mekanlar bulunuyor.

Gobeklitepe gibi tlim insanlik icin bliylik 6nem tasiyan
bir kultlirel degerin disar agilan ytizi olacak bu merkez. Si-
zin imzanizi tasiyacak olmasi neler hissettiriyor?

Binlerce y1l 6nce yapilmis, mimarileri ¢ok etkileyici olan bu yer-
lesimlerin yakininda yeni bir yap: tasarlamak biiytik bir sorumluluk.
“Acaba bizim tasarladigimiz yap1 kompleksi de Gobeklitepe tapinak-
lar1 gibi, binlerce y1l sonra gelecek nesillere bizim ¢agimizla ilgili bir
bilgi aktarabilecek mi?” sorusu aklimizin bir kenarinda; hem bizi
hem Dogus Grubunu hem de Tirkiyeyi iyi temsil edecek bir yap1
tasarlamaya gayret ettik.

Gobeklitepe Ziyaret¢i Merkezi, mimari acidan diinya-
daki 6rnekleri ile karsilastirildiginda sizce hangi noktalarda
farkhlasiyor?

Boyle karsilastirmalar: genelde dogru bulmam. Mimar olarak
isimiz, tasarlayarak problem ¢6zmek. Cok sevdigim bir meslek bii-
yugiim “Cografya belirleyicidir” der. Ben bu belirleyicilige zamani da
dahil ederim. Her yapiy1 ya da her tasarimi kendi baglami icinde
degerlendirmeyi dogru bulurum. Gobeklitepe gibi onu ziyarete ge-
lenler i¢in tasarladigimiz Ziyaret¢i Merkezi ve Canlandirma Merkezi
yapilar1 da bulundugu cografya ve icinde oldugu zamanin ruhu-
nu yansitan nitelikli temsil yapilaridir.

Ziyaretci Merkezi'nin mimari ¢izgisini olustururken sizin
icin ne belirleyici oldu?

Gobeklitepeden aldigimiz feyz ile yalin ve zamansiz bir form ya-
ratma motivasyonu, temel tasarim prensiplerimizi belirledi.

Ziyaretci Merkezi'nde hayata gecirilen
‘earthwall’ uygulamasindan kisaca bahse-
der misiniz?

Her tlkenin geleneksel yap: iiretimi bulu-
nan sikistirilmis toprak yapi tiretim sistemi, son
15 yildan beri, siirdiriilebilir yasam ve siirdii-
rilebilir yap: iceriklerinde tiim diinyada sik¢a
giindeme geliyor. Bizde bunun karsihig kerpig
yapi sistemi. Uretim teknikleri farklilhk gosterse
de ‘earthwall’ tekniginin yap1 blok halinde tre-
tim sekli kerpi¢ bloklaridir. Sikistirilmis toprak
kullanilarak elde edilen tastyict duvar ve déseme
sistemlerinin olusturdugu yap: tiretim sistemine
‘earthwall’ diyoruz. Tiirkiye deprem yénetmeli-
ginde sadece betonarme ve gelik yapilar akredite
oldugu i¢in biz projemizde ‘earthwall’u, kendi
kendini tastyabilen duvar kaplama yiizeyi olarak
kullaniyoruz. H



“Gobeklitepede bizi sasirtan  sadece
yiiksek sanat anlayisi ya da sagirtict mi-
marisi degil; buray: insa eden topluluklarin
zihinsel kapasitesi, gelismis toplumsal yapisi
ve karmasik metafizik diinya goriisleri hak-
kinda bizlere sundugu kanitlar oldu.”

Giizin Erkal, Tasarmmhane

Tasarimhane olarak Gobeklitepe
Ziyaretgi Merkezi projesini Uistleniyor-
sunuz. Hem kendinizin hem Tasarim-
hane’nin bugline kadar yaptigi isler-
den bahsedebilir misiniz?

Tasarimhane sergileme ve miize tasa-
rimlari tizerine yogunlasmus ve hikaye an-
latiminin esas oldugu mekan tasarimlar:
tizerine galisan, ¢okdisiplinli bir tasarim ve i¢ mimarlik ofisi. 2000 y1-
lindan bu yana pek ¢ok uluslararasi markaya mekan tasarimy, grafik
tasarim, perakende ve sergileme tasarimu ile interaktif ve multimedya
bazli gorsel iletisim projeleri tiretiyoruz.

Sergi tasarimi mekan icinde hikaye anlatimidir. Ben de kendimi
mekanda ve mekanla birlikte hikaye anlatmaya goniil vermis bir mi-
mar ve sergi tasarimcisi olarak tanimlayabilirim sanirim.

Etkileyici bir sergileme alani olusturmanin olmazsa ol-
mazlari nedir sizce?

Miize ve sergileme tasarimlarinda yapilan is tam olarak bir igerik
yorumlama siirecidir. Icerik okumas yapilarak baglanan ¢aligma so-
nunda genellikle bilimsel bir dilde veya kuru bir anlatimla hazirlanan
icerik, ziyaretci tarafindan anlasilmasi kolay ve ilgi gekici bir sekle
buriindarilir. Bunu yaparken kullanilan malzemeler, renkler, 151k-
lar, grafik dil, mekénsal kurgu biitiiniiyle bir hikayenin anlatilmasina
hizmet eder. Bu yorumlama siireci sergiyi olusturan her detayin tam
anlamuyla hikéyeyi yansitmaya basladig1 ana kadar devam eder.

Iyi bir sergi okunaklidir. Ve belirgin bir mesaji olmalidir. Tasarim
bu mesaji dogru araglar1 kullanarak ve en iyi bigimde ifade etmeyi
amaglar. Tyi bir sergi gorsel ve iceriksel bir hiyerarsiye sahiptir. Ziya-
retciyi hikaye kurgusu dahilinde ve belli bir diizen igerisinde farkh
yogunlukta deneyimler yasatarak gezdirir.

Bize projeye nasil dahil oldugunuzdan kisaca bahseder
misiniz?

Dogus Grubu Gébeklitepe Ziyaretci Merkezi yapimi asamasinda
is partnerlerini segerken tizerine aldig1 bityiik sorumluluk geregi her
alanin en profesyonelleri arasindan segim yapti santyorum. {lk top-
lant i¢in bize ulastiklarinda daha 6nce yaptigimiz ve siiregelen tiim
projelerimizle ilgili ciddi bir arastirma yapmus ve bize ne amagladik-
lariyla ilgili saglam bir brief vermislerdi. Bu asamadan sonra onlar
icin bir on fikir projesi hazirladik ve degerlendirmeler sonucunda da
asil sergileme projemizi olusturmaya bagladik.

Konkur sunumundaki bakis aginizi ve yaklasiminizi neler
belirledi?

Konkur sunumunda da bizim i¢in 6nemli olan Gobeklite-
penin hikéayesini anlatmakti. Dolayisiyla ilk sunumumuzda da
buranin bir miize degil ziyaretci merkezi oldugu fikriyle yola ¢ik-
tik; boylece sergilemenin esere veya objeye dayali olmadigi, G-
beklitepe hikayesinin insana dokunan taraflarini éne ¢ikaran bir
senaryo kurguladik.

Gobeklitepe gibi tim insanlik icin
~ bliyik énem tasiyan bir kultirel dege-
= rin disan agilan yuzi olacak bu mer-
kez. Sizin de imzanizin olmasi nasil
hissettiriyor?

Gobeklitepe insanhk tarihinin en énemli
arkeolojik kesiflerinden biri. Neolitik Cagin
en erken evresi olan bu donem; insanoglu-
nun kiiltiirel ve toplumsal acidan en biiyiik
degisimine sahne olmakla birlikte jeolojik ve
iklimsel olarak da yeni bir dénemin baglan-
gicini ifade eder.

“Tarihin sifir noktas” gibi iddiali bir
mottoyla baslayan, insanhgmn bugitine dek
bilinen tarihini degistiren ve 11600 yil 6n-
cesine ait bir hikayeyi internet ¢ag insanina
anlatmak derdinde olan bu projenin igerisinde yer almak bizim i¢in
ok biiyiik bir onur. Ayrica tabii ki bu proje bizim igin biiyiik sorum-
luluk gerektiren zorlu bir siirecin de baslangici oldu.

Ziyaretci Merkezi'ndeki deneyimi kurgularken nelere 6n-
celik verdiniz? Misafirleri burada nasil bir deneyim bekliyor?

Gobeklitepe Ziyaretci Merkezi fikir projesiyle; bu bolgede yap-
lan kazilarda ortaya cikan ve son 20 y1l boyunca arkeolojide devrim
sayilabilecek kadar 6nemli gelismelere konu olan Gébeklitepe bulun-
tularini tim gorkemiyle anlatabilmeyi ve uygarlik tarihi ile Giiney-
dogu Anadolunun kiiltiir miras: acisindan tasidigi 6nemi ziyaretci-
lere en etkileyici sekilde aktarmay: hedefledik.

Bu amagla tasarlanacak Ziyaret¢i Merkezinde insanlik tarihinin
izini stirmek isteyen misafirler hikayeyi kronolojik bir senaryo kur-
gusu igerisinde tematik hikayelerle desteklenmis olarak izleyebilecek,
tarihsel akista saglanacak biitiinliik ve uyumla kazi alanm ziyaret
etmeden 6nce 6n donanim edinecek ve gordiikleri muhtesem eseri
hakkini vererek degerlendirebilecekler.

Konuya dair temel bilimsel igerik disinda gelistirilen detaylarda-
ki farkl bakis agilary, ziyaretcinin ilgisini miize gezisinin tamaminda
yuksek tutmak i¢in tercih ediliyor. Koleksiyon anlaminda kullanila-
cak envanterin (¢akmak taglari, kemikler, vs.) degisik sanat enstalas-
yonlar1 yorumlariyla ziyaretgiye ulagmasi planlaniyor.

Ziyaret¢i Merkezinde i¢ gekirdekte konumlanan biiyiik alan
gorsel siirsellik ile sanatsal ve yiiksek teknolojiyi birlestirerek mekani
ziyaretciler icin interaktif bir gosteri alanina doniistiirecek. Insanhk
tarihinin en eski kiilt yapisinin inanilmaz hikayesi 200 metrekare bo-
yutlarinda ve ziyaretgilerin zeminle etkilesime girmesine izin veren
gorsel-isitsel projeksiyonlarla anlatiliyor. Duvarlarda bulunan ayna-
lar gortntiileri yansitarak sonu olmayan bir ortam hissi veriyor ve
boylece deneyimin etkileyiciligi de artiriliyor. H
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