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gOlgede kalmak
daldan dala atlamak

Aydan Volkan | Goz 6ntnde kalarak bilinir olunan, gbrme disindaki duyularin arkaik algllandigi zamanlardayiz.
Goésteri toplumunun gérme duyusuyla algilama hali ve gtincel teknoloji birbirini cok iyi desteklivor,

Fotograf ve video kayit cihazlarinin kesfinin; hayatin algillanmasinda, tarih yaziminda ve yasanan anlarin kaydedilip
gelecekte kullaniimak Gzere gorsel arsiv olusturulmasinda ¢ok énemli bir gorev Ustlendigini dusuntram. Bugln/
simdi bir fotografa baktigimizda ya da bir videoyu izledigimizde, gecmisteki bir “simdi"de olan ani anlama ya ca
ogrenme sansi buluruz.

Zamani algllamada fotogdraf ve video gecmisi kaydederken, 3D perspektifler, animasyonlar ve sanal turlar, bir falc
gibi gelecek hakkinda bize buglnden bilgi veriyor,

Hayatin her guin artan hizi icinde an o kadar kiymetli ki; onu fotograflamak, video kamera ile kaydetmek, gelecek-
teki an'lari foto gercekei 3D perspektifler ile bugln gérebilmek, hatta gelecek an'lar icinde sanal turlar yapmak,
teknolojinin bize sagladigi olagantstl imkéanlar,

Bu imkanlar gelistikce fotograf, video, 3D dijital perspektif ve animasyon kalitesi, mikemmelligivle insani “varik
ve zaman’| sorgular hale getiriyor. O kadar gercekci gérintilerle karsilasiyoruz ki, belki de yasadigimiz dunya bir
bilgisayar oyunu ve biz de onun icindeki animasyon karakterleriyiz, diye disUnUyoruz.

Mimarlikta, bir yapinin proje asamasinda va da insa edildikten sonra gorsel olarak ifade edilmesinde, fotograf,
video ya da dijital gérsellestirme yéntemleriyle cok iyi sonuglar aliniyor. Bazen pazarlama arglman bile oluyor
bunlar, bir yapinin proje asamasindaki 3D perspektifi ile insaati bitmis halinin fotograflar yan yana sergilenip ben-
zerligi tzerinden basari hikayeleri anlatiliyor.

Mimari vapilarin ilgilileriyle iletisim kurdugunu hatta konustugunu dustnurdm. Tasarimini yaptidim yapilarin fotegd-
raf karelerini ilk gérdugumde endiseye kapilinm cunku mimari fotografi geken kisi ile yapinin iletisim kurup kur-
macdigini, o fotograflara baktiginizda hemen anlarsiniz. iletisim var ise bir an’i kaydedilmis yapi, baktiginizda size
mekansal boyutunu ve tasarim kararlarini aktarir; iletisim yok ise an'in icindeki bir obje olmanin &étesine gecemez.
Zaman zaman fotograf kalitesi cok iyi ama sezgisel derinligi zayf fotograf ya da videolarla karsilasiyorum. Boyle
durumilarda, keske orada olsaydim ve vapiyla fotografi/videoyu cekeni tanistirabilseydim diye dusantrdm...

Hem fotograf hemn video, belgeleme ve kaydetmenin 6tesinde sanat yapiti olarak da varlar. Glncel sanatgilarin sa-
nat islerine baktidimda, hayatla baglantili olduklarini distntram. Cankd hayat gibi onlar da biraz aksaktir, mikem-
mellik arayislarl yoktur. Sahsen mimari fotograf ve videolarin, kusursuz an'i yakalamak yerine yapi ve mekanlarin
kullanicilariyla olan glncel iliskilerini yakalamasini tercih ediyorum.

vukaridaki satirlarda aklimdan gecenleri daldan dala atlayarak aktarabildigimi Umit ederim, bunun disinda haya-
timda &zel anlar ya da geredi disinda an'i fotograflamayi va da videoyla kaydetmeyi beceremiyorum. Bir yapinin
icinde yada cevresinde dolanirken bir duvara dokunmak, bir kenti gezerken sokaklarn koklamak, insanlarin, hay-
vanlarin ve dodanin hareketlerini izlemek, merak ettiklerimi 6grenmek igin insanlarla tanisip sohbet etmek ya da
kentin seslerini dinlemekten yvani gdlgede kalip an’i yasamaktan, gtn 1sigini, saati, kenumlari takip edip an’l kay-
detmeye, belgelemeye vakit kalmiyor.
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